LISTELER

Liste veri tipi nedir?
Liste tanimlama
Liste Metodlari



Su ana kadar gordugumuz veri tipleri

Su ana kadar «int», «float» sayi tipleri ve «string» karakter dizisi

tirinde degisken tiplerini gorduk.
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File Edit Format BRun Options Window Help

#5u ana kadar gordigimiz veri tipleri
izim="Lhmet"

sayi=I10

noktaliSayi=5.23

print (type (isim) )
print (type (savi) )
print (type (noktaliSavi) )

#Degiskenlerin icindeki wveri tiplerini yazdiralim
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LISTE VERI TIP]

Su ana kadar degiskenlere sadece bir deger tutabiliyorduk. Listeler

sayesinde bir degisken icerisinde birden fazla ve farkli tiplerde deger
tutabiliriz.

Ornek:

listemiz=["ahmet", "ayse",10,30,-20,3.235]

Liste olusturulurken 6geler [ ] icine ve virgulle ayrilarak yazilir
Listemiz isimli degiskende 6 adet veri yer almaktadir.



Liste dzelligindeki bir degiskenin tipini
ogrenelim

listemiz=["ahmetc", "ayzse",10,30,-20,3.23]
print{type(listemliz) )

<olass '"list'>
-



Degiskenlere atanan veri tipleini 6grenelim

IF Edit Format Opticns  Window Help

Eile Eun
#51_. ar:f.- ]-ra:l.;::: gordigimiz veri tipleri ;l -|;: E-l asa i Str i }
RS <class 'int'X

noktaliSayi=5.23
meyveler=["elma"™, "kiraz", "kavun", "erik"]

| 1
sayilar=[10, 20,30, 60,3.65,-30] <olass Float'>
cesitli=["anikbal", "gekbzea™, 1985, 8]

| 1

5 S <clazszs "float'>
#Degiskenlerin igindeki weri tiplerini yazdiralim

pr::mt:type:isir_ﬂ}} -I;:E_lass . list ' }

print (tvpe (savi))
print(type (noktaliSayi))

print (type (noktaliSayi) ) -I::l::_l oS = \ list i :3-
print (type (meyveler) )
print (type (sayilar)) | - 1
print (type (cesitli)) —_ {El '3-55 1151: }
Ad
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Listedeki verilere erismek

E__& listetipi.py - C:/Python34/listetipi.py (3.4.4) -
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flistedeki degerlere Eri;meﬂ
degerler=["ahmet", "ayse",10,30,-20,3.25]

print (degerler[0])
print (degerler[1l]])
print (degerler[3])
print (degerler[4])
print (degerler[S])

ahmet
ayse
30
—20
3.25
>33 |



For donglsu ile liste elemanlarint almak

listetipine ddiista

File Edit Format Run Options Window Help

sinif=["ali demir", "ahmet soylu", "mehmet karatepe","ayse Sular"]

for weri in sinif:
print(veri)

-
—

Ln:4 Col:0

ali demir

ahmet sovylu
mehmet karatepe
ayge Sular
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Listedeki 6ge sayisini 6grenmek

Daha 6nceden gordiigiimuz len() fonksiyonunu listemizdeki eleman
sayisint 6grenmek icin kullanabiliriz

-

| @ *listaOmekleri.py - C:/Python34/listeOrnekleri.py (3.4.4)* L= | E 3
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meyveler=["elma", "erik", "kiraz", "erik"”, "erik"] #meyveler isimli listemiz olugturuldu il

print (meyveler) fMevyveler listesini vazdir

print ("listemizdeki eleman sayizi=",len(meyveler)) #Fmeveler listesindeki dgre sa;-';s;l —

-

Ln: 3 Col 84
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['"elma', 'erik', 'kiraz', 'erik', '"erik']
listemizdeki eleman sayi=si= 5
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Listelerin Metotlar

Liste metodlarinit kullanim bicimi
listeismi.metodismi(parametreler)




append(veri) metodu

* append kelimesi Ingilizcede ‘eklemek, ilave etmek, ilistirmek’ gibi
anlamlara gelir. Ogeyi listenin sonuna ekler.

-
@ listeOmekleri.py - C:/Python34/listeQrnekleri.py (3.4.4) = B
File Edit Format BRun Options Window Help
meyveler=["elma", "erik", "kiraz"] fmeyveler isimli listemiz olusturuldu el
print (meyveler) fFMeyveler listesini yazdair
meyveler.append ("kivi")smeyveler listesine "kivi"™ string verisini ilave et
meyveler.append (10) smeyveler liszteszine 10 integer weriszini ilave et
meyveler.append (3.5)fmeyveler listeszine 3.5 float weri=zini ilave et
print (meyveler)smeyveler listeszini vyazdir

Ln: & Col: 50

[‘elma', '"erik', '"kiraz']
[‘elma', 'erik', '"kiraz', 'kiwvi', 10, 3.35]
|



insert(konum,veri) metodu

Listedeki istenilen konuma 6ge eklemenizi saglar

=

| @ listeOrnekleripy - C:/Pythan34/listeOrnekleri.py (3.4.4) EE
File Edit Format Run Options Window Help
meyveler=["elma", "erik", "kiraz"] smeyveler izsimli listemiz olugturuldu J
print (meyveler) sHevveler listesini vya=dar
meyveler.insert (0, "portakal")fmeyveler listesindeki 0 adreszine "portakal™ string veriszini ekle
print (meyveler)

Ln: 5 Col 15
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['"elma', '"erik', "kiraz']

["portakal', 'elma‘,
>3 |

'erik',

"kiraz']
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remove(veri) metodu

Listedeki belirtilen ilk veriyi siler. ligili eleman bulunmaz ise hata verir.
EENEER=S)

E_& *listeOrnekler.py - C:/Python34/listeOrneklen.py (3.4.4)*

File Edit Fermat Run Options Window Help
meyveler=["elma", "erik"”, "kiraz"] fmeyveler isimli listemiz olusturuldu -
print (meyveler) #Meyveler listesini yvazdar
meyveler.remove ("erik") fmeyveler listesindeki "erik™ string wverisini =il
print (meywveler) fmeyveler listesini wvazdair
-
Ln: 5 Col0

['elma', 'erik', 'kiraz']
['elma', 'kiraz']
>u> |



count(veri) metodu

* count() metodu da bir 6genin o veri tipi icinde kac kez gectigini belirtir

-
| & listeOmekleri.py - C:/Pythan34/listeOrnekleri.py (3.4.4) =NNC X
File Edit Fermat Run Opticns Window Help

meyveler=["elma", "erik", "kiraz", "erik", "erik"] #meyveler i=zimli listemiz olusturuldn

print (meyveler) #Meyveler listeszini vazdair

print ("liztemizdeki 'erik' =aviszi=",meyveler.count ("srik")) Fmeveler listezindeki "erik"™ =avisi

Ln: 3 Col: 26

["elma', 'erik', 'kiraz', 'erik', 'erik']
listemizdekl '"erik' sayizi= 3
>3 |




reverse() metodu

* Listedeki elemanlarin dizilisini ters ceuvirir.

| & listeOrnekleri.py - C:/Python34/listeOrnekleri.py (3.4.4)

File Edit Format Run Options Window Help

print (meyveler)

meyveler=["elma™, "erik"”, "kivi", "kiraz"] fmeyveler isimli listemiz oclusturuldu
print (meyveler) #FMeyveler listesini vyazdir
meyveler.reverse () §liste elemanlaril ters gevir

Ln: 4 Col:15

["elma', 'erik', 'kivi', 'kiraz']
["kKiraz', '"kKiwvi', 'erik', 'elma']
>33 |




sort() metodu

e Listeyi artan bicimde siralar(a-z)

File Edit Format Run Options Window Help

isimler=["zeynep","fatma", "ayse", "kadir", "hasan", "buse", "ceren
sayilar=[2,10,5,4,3,60,100,40,12] #sayilar adinda liste olusturuldu
rint(isimler) #Isimler listesini vazdir

rint (zayilar) #zayilar listesini vazdir
izimler.sort()#isimler adli listeyi =sirala
sayilar.sort () #=zavyilar adli listeyi sirala
rint{izimler)
:i:tisayilarﬂ

['zeynep', 'fatma', 'ayse', 'kadir', 'hasan', 'buse', 'ceren']
[2, 10, 5, 4, 3, &0, 100, 40, 12]
['ayse', 'buse', 'ceren', 'fatma', 'hasan', ‘'kadir', 'zeynep']
[2, 3, 4, 5, 10, 12, 40, &0, 100]



Listede kullanilan metodlar

append(veri) Listenin sonuna girilen veriyi ilave eder
insert(konum,veri) Listede istenilen konuma veri ekleminizi saglar
remove(veri) Liste icindeki belirtilen ilk veriyi siler
count(veri) Belirtilen verinin liste icindeki sayisini verir
reverse() Liste 68elerini tersine gevirir

sort() Liste 6gelerini blyukten kiiclige yada a-z ye siralar



Ornek: Bos liste tanimlayip icerisine isim
ekleme ve yazdirma

siniflListemiz=[]

isim=input ("Isim girini cimak igin g karfine basiniz:")

print (2iniflistemiz)

Bl AFENE s e 4 ¥ LALMA 47 Ao L ¥l fosimo Ao nospry
Isim giriniz gimak igin karfine basiniz:hasan

Isim giriniz gimak igin
Isim giriniz gimak igin
Isim giriniz gimak igin
Isim giriniz gimak igin
Isim giriniz gimak igin
Isim giriniz gimak igin karfine basiniz:sude

Isim giriniz gimak igin karfine basiniz:q

['ha=zan', 'kadir', 'ali', 'ayse', 'fatma', 'selim', 'sude']

karfine basiniz:kadir
karfine basiniz:ali
karfine basiniz:ayse
karfine basiniz:fatma
karfine basiniz:=selim
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Listeler icin kullanilabilen random modulG
fonksiyonlari

from random import *

sinif=["ali", "ayse","fatma", "kadir","salih", "veli"™]
print (choice (sinif) )#listemizden rastgele bir &ge secger
print (sample (sinif, 3))#listemizden rastgele 3 &ge secer
shuffle (sinif)flistemizdeki &Geleri karistirir

print (sinif)#listemizin dgelerinin karismis hali

fatma
[ "kadir', 'weli', 'ayse']
[ 'kadir', 'salih', 'ali', ‘'wveli', 'ayse', 'fatma'l]



Turtle, random mdolunu ve

kullanildigl bir érnek

L& direrandom.py - C/Python34/direrandom.py (3.4.4) -

h" — - EI
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rol turtle import * fturtle modilini impoert et

from random import * #random modidldnd

#renk listesi tanimla

renkEler=["blue™; "yellow™, "red™, "parple™,; "gray™, "brown

speed {50y #hi1iz1 S0 vyap

for i in rTange (20):

cizgirengi=choice (renkler) #listeden bir renk sec
dolgurengi=choice (renkler) flisteden bir renk secg
color{cizgirengi,dolgurengi) #renk ayarla

penup () fkalemi kaldair

x=randint {(-300, 300) #rastgele -300 ile 300 arasinda tamsay)
y=randint {-300, 300) #rastgele -300 ile 300 arasinda tamsayil
goto (®x, ¥) #belirtilen x ve vy
birim—randint {50,100)#50 ile 100 arasinda tamsayl idret
pendown () #kalemi bastair

begin fill ()#boyamaya bagla

circle (birim) #birim Glciisiinde daire giz

end fill()#boyamayl bitir

iret
iret
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|? Pythan Turtle Graphics




