Moduller ve Fonksiyonlar

Moddul nedir?
Fonksiyon nedir?

Yerlesik Moddllere ait fonksiyonlarin kullaniimasi



ModuUul Nedir?

Modadllerin, bazi islevleri kolaylikla yerine getirmemizi saglayan birtakim
fonksiyonlari ve nitelikleri icinde barindiran araclar oldugunu
soyleyebiliriz. Modulleri python dosyasina import ederek icerisindeki

fonksiyonlari kullanabiliriz. ——
Iki cesit moddul vardir. forward)

) backward
1-Hazir Moddller a(g:o\fj(r) !

left()

2-Kendi tanimladigimiz moduller




PYTHON ILE BERABER GELEN HAZIR
MODULLER

* Python ile beraber gelen bir cok modul bulunmaktadir. Biz bunlardan
sadece asagidaki 3 modulu

* Kullanacagiz.

e 1-Turtle Moduli

e 2-Time Modull

* 3-Random Moduli



TURTLE MODULU



Turtle Modulu Nedir?

* Turtle modulini Python sayfalarimiza import edebilir ve icerisinde
ver alan cizim fonksiyonlari ile cizimler yapabiliriz. Bu modulit import
etmek icin en 6nce asagidaki kod satiri yazilmalidir.

curtle .



Turtle modulUinu kullanarak 100 birimlik kare

cizelim

kareciz.py - Ci/Python34/ka

File Edit Format Run

Options  Window  Help

from turtle import

forward (100)
left (20)
forward (100)
left (20)
forward (100)
left (20)
forward (100)
left (20)

L

#100 birimlik ileri gizgi gi=
$90 derece =ola din
#F100 birimlik ileri gizgi gi=
$90 derece =ola din
#F100 birimlik ileri gizgi gi=
$90 derece =ola din
#F100 birimlik ileri gizgi gi=
$90 derece =ola din

=

Ln:11 Col: 0

F
cf Python Turtle Graphics




Turtle modulUinu kullanarak 100 birimlik kare

cizelim(for dongulsu ile)

¢ karecizpy - C/Pythan34/karecizpy (3.4.4)
) File Edit Format Run Options Window Help

from turtle import * _;_*j
for ® in range (4): #4 defa din
forward (100) #100 birimlik ileri cizgi giz
left (90) #9890 derece =sola don

j

F
cf Python Turtle Graphics
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Turtle modulund kullanarak 100 birimlik kare
cizelim(fonksiyon ve for donglsu kullanarak

e — e —
La *kareciz.py - Ci/Python34/kareciz.py (3.4.4]*
Eile Edit Format Bun  Options Window Help
from turtle import * fturtle modilid import et _J
def kareciz{): #kareciz parametresiz fonksiyvonunu tanimla
for = in range{4): #4 defa din
forward (100) £#100 birimlik ileri cizgi ciz
left (90) #90 derece sola dén
kareciz(] fkareciz fonksiyonunu cadir
kareciz() fkareciz fonksiyonunu cadir
kareciz() fkareciz fonksiyonunu cafir

;j

Lrm:7 Cok0




Parametre olarak gonderilen degere gore kare
cizen programi yazalim

*kareciz.py - C/Python34/ka
i
! File Edit Format Run Options Window Help '
from turtle import * fturtle modild import et 1=
def kareciz(birim): fkareciz parametreli fonksivonunu tanimla
for % in range (4): #4 defa din
forward (birim) #Gelen paramere kadar ileri cizgi giz
left (20) #90 derece sola don
kareciz (50) fkareciz fonksiyonunu gagir 50 parametresini gbnder
kareciz (100) fkareciz fonksiyonunu gagir 100 parametresini gonder
kareciz (150) fkareciz fonksiyonunu gafir 150 parametresini gonder
kareciz (200) fkareciz fonksiyonunu gagir 200 parametresini godnder e
=]
Ln: 10 Col: 49
B~ .




Girilen kenar sayisina gore 100 ve X birimlik
ilgili sekli cizen programi yazalim

| & *sekilciz.py - C:/Python34/sekilciz.py (3.4.4)*

| & *sekilciz.py - C:/Python34/sekilciz.py (3.4.4)*

=RECE X

File Edit Format PRun Options Window Help
from turtle import *
def sekilciz(kenarsayis=i):
dishci=360/kenarsayi=si #dinme acisini hesapla
for x in range (kenarsayi=si): fkenar savisi kadar din
#100birim kadar ileri cizgi c¢i=z

forward (100)
right (dishci) fhesaplanan derece kadar saga dén

fturtle modiili import et

sekilciz (3) #Ucgen gizer

clear/() #Pencereyi temizler
gekilciz(4) #Bare cizer

clear/() #Pencereyi temizler
sekilciz(5) f#besgen cizer
clear/() #Pencereyi temizler
gekilciz(6) #6 gen cizer
clear/() #Pencereyi temizler
gekilciz(T) #7gen cizer

clear/() #Pencereyi temizler

#zekilciz parametreli fonksiyonunu tanimla

=

1
Ln: 18 cmﬁ

File Edit Format PRun Options Window Help

from turtle import * fturtle modiili import et

def sekilciz(kenarsayisi,birim):
dishci=360/kenarsayisi #dinme acisini hesapla

for x in range (kenarsayi=si): fkenar savisi kadar din

forward (birim) #100birim kadar ileri cizgi ciz

right (disici)

sekilciz (3,50) #50 birimlik Uggen ciz

clear() #Pencereyi temizler
sekilciz (4,100) #100 birimlik Kare ciz
clear() #Pencereyi temizler
sekilciz (5,150) #150 birimlik besgen ciz
clear() #Pencereyi temizler
sekilciz (6,100) #100 birimlik & gen gizer
clear() #Pencereyi temizler
sekilciz (7,100) #100 birimlik Fge: cizer
clear() #Pencereyi temizler

fogekilciz parametreli fonksiyvonunu ti

fhesaplanan derece kadar saga dén

Eredb. Cob ™
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Sekilleri renklendirelim

1 z *dairerenklendir.py - W Elﬂuﬂ

File Edit Format PRun Options Window Help

from turtle import * #turtle modilini import et 1=

pensize (10) hka;em kalinligini 10 birim vap

color({"red", "yellow") #color(cizgirenk,dolgurenk) renk tanimla

begin fill() frenklendirme baszsla

circle (100) #100 birimlik daire gi=z

end fill() #renklendirme bitic ;I
Ln: 3 Col: 24

-
| & sekilciz.py - C:/Python34/sekilciz.py (3.4.4) . [ e S
Eile Edit Format Run  Options Window Help
from turtle import * fturtle modild import et =

forward (birim)
right (dishci)
end £ill ()

#100birim kadar ileri gizgi giz
f#hesaplanan derece kadar saga din
#bovama bitiﬂ

#RR!R!RRRE!RRRR!RRRRRR!RRRR!RRRE!RRRRRR!RRRR!RRRE
sekilciz (3, 50) #50 birimlik
sekilciz (4,100)
sekilciz (5,150)

Ugcgen giz
Fare gi=
#150 birimlik besgen giz

Ln: 11

def sekileciz (kenarsayisi,birim): #oekileciz parametreli fonksiyonunu
dishci=360/kenarsayisi #dinme acgisini hesapla
pensize (5) #kalem boyunu 5 birim vap
color ("blue™, "gray"” #gizgi rengini mavi, dolgu rengini gri vap
begin fill() fboyama basla
for % in range (kenarsayis=si): fkenar =avisi kadar dén

i




Merdiven cizelim

EiEe Edit Format PRun Options Window Help

rom turtle import * fturtle modild import et ;I
def merdiven (basamaksayis=si,uzunluk): #merdiven isminde parametreli fonksiyon tanimla
speed(l) f#turtle hizini 1 yap({ 1 yavas-10 hi=zli)
penupn () #kalemi kaldair
goto (—-300,-300) #penceredeki -300-, -300 konumuna git
pendown () fkalemi bastir
for x in range (basamaksayisi): #basamak sayisi kadar tekrarla
forward (uzunluk)} Fuzunluk kadar ileri cizgi ciz
left (90) #3930 derece =zola don

forward (uzunluk} # uzunluk kadar ileri gizgi cic=
right (90) #90 derece saga doén

merdiven (5,100} # merdiven fonksiyonunu cafir basamak icin 5 uzunluk icin 100 dederini gdnder
clear() #ekrani temizle

merdiven (10,50} # merdiven fonksiyonunu cafir basamak icin 10 uzunluk igin 50 dederini gdnder
clear() #ekrani temizle

mErdiventh,EG}# merdiven fonksiyonunu cadir basamak icin 20 uzunluk igin 20 degerini gdnder

B2

Ln:19 Colk11




TURTLE MODULU OGRENDIGIMIiZ FONKSIYONLAR
Fonksiyon adi-kullamimi | Agiklamast

forward(100) 100 birim ileri gizgi ¢iz

backward(50) 50 birim geri cizgi ciz

left(60) 60 derece sola don

right(90) 90 derece saga don

pensize(10) Kalem ucu kalinhigini 10 birim yap
color("red","yellow") Cizgi rengini kirmizi, dolgu rengini sari yap
begin_fill() Boyamayi baglat

end_fill() Boyamayi bitir

circle(50) 50 birimlik daire iz

speed(1) turtle hizini ayarla(1 yavas-10 hizli)
penup() kalemi kaldir

pendown() kalemi bastir

goto(100,200) pencere de x =100,y =200 koordinatina git

clear() ekrani temizle



Turtle moduld icin kaynak adresi

https://docs.python.org/3.3/library/turtle.html?highlight=turtle



https://docs.python.org/3.3/library/turtle.html?highlight=turtle

TIME MODULU



Time Modull

Zamanla ilgili bilgi ve islemlerin yer aldigi modul, “time” moduladdar.
Time modulint import etmek icin asagidaki kod satiri yazilmahdir

Cime =



perf counter() fonksiyonu

perf _counter() fonksiyonu ile programin belli bélimlerinin calisma
suresini saniye cinsinden o6lcebiliriz.

from time import * #time modiiliinii import et
print (n mmn
perf counter () fonksiyonu ile programin belli

boéliimlerinin calisma suresini saniye cinsinden &lcebiliriz.
mmn H)

baslangic=perf counter() # baslangi¢ zamani alindi
yazi=input ("Yukaridaki yaziy1l yaziniz. Siireniz baslamistir:")
bitis=perf counter() #bitis zamani alindi

[
sure=bitis-baslangic # yazi yazma siiresl hesaplandi perf counter() fonksiyonu 1le programin belli
print ("Yukaridaki yaziyi", sure," saniyede yazdiniz.") bsliimlerinin ¢alisma suresini saniye cinsinden &lcebi
. . | " .
liriz.

Yukaridakl yaziyl yaziniz. Slireniz basglamisgtir:perf c
ounter () fonksiyonu ile programin belli bdéliimlerinin
calisma siiresini saniye cinsinden ¢lgebiliriz.
Yukaridaki yaziyi 35.8255398 saniyede yazdiniz.

>>> |



sleep() Fonksiyonu

* Sleep() fonksiyonu ise programin calismasi sirasinda belirtilen sure
kadar durmasini saglar.

* Ornegin geriye sayimda her sayidan sonra 1 saniye beklemek icin
asagida gorulen kod kullanilir.

Fgerisa}rtime.py = ime. ich 10
- 3
File Edit Format Bun Options Window Help =

from time import* #time modilinid import et 6
for X in range(10,0,-1): # for dingisini baslat i
print (x) #x deferini yazdir 3
sleep(l) #1 =sanive bekle (uyu) i

FrF

Ln: 5 Col:0




stritime() fonksiyonu

Bu fonksiyon icerisine yazilan 6zel parametrelere
gdre zaman hakkinda bilgi vermektedir.

=

' Lo | ) )

| @ tarihg&terimleri.py - Ci/Python34/tarihgéterimleri.py (3.4.4)

File Edit Format Run Options Window Help
from time import * il
print (strftime ("%c")) #Ftarih ve =zaati gdsterir
print (strftime ("%x")) #=zadece tarihi gdsterir
print (strftime ("%j"))} #vilin kacinci giniinde oldufumuzu gdsterir
print (strftime ("3U")) #vilin kaginci haftasinda olugumuzu gdsterir
-
Ln: 2 Col: 20
E
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stritime() ile kullanillanilabilecek parametreler

%a hafta gintinin kisaltilmis adi

%A hafta giinintn tam adi

%b ayin kisaltilmis adi

%B ayin tam adi

%c tam tarih, saat ve zaman bilgisi

%d sayi degerli bir karakter dizisi olarak glin

%j belli bir tarihin, yilin kacinci gtintine denk geldigini gbsteren 1-366 arasi bir sayi
%m sayi degerli bir karakter dizisi olarak ay

%U belli bir tarihin yilin kacinci haftasina geldigini gosteren 0-53 arasi bir sayi
%y yilin son iki rakami

%Y yilin dort haneli tam hali

%x tam tarih bilgisi

%X tam saat bilgisi



Random Moduli



Random Modulu Nedir

Bu modulld import ederek bilgisayarin rastgele sayilar Gretmesini
saglayabiliriz.Random modulind import etmek icin asagidaki satir

yvazilmahdir

random .



Random Fonksiyonlarinin kullanimi

: N
L& *randomFonksiyonlan.py - C:/Users/ogr/Desktop/pyton drneklen/randomFonksiyonlan.py (3.4.4)* l = |ul=l |EH

File Edit Format Run Options Window Help

from random import#®
print (random/{) ) #0 ile 1 arasinda ondalikli savi dretir
print (randint(1,10)) #1 ile 10 arasinda ( 1 we 10 dahil) arasinda tamsayl lretir
print (uniform(0.5,2.5)) #Fbelirtilen ondalikli sayilar arasinda =sayi Uretir
Ln: 4 Col: 69

0.5805020954771584
3
1.1736381357206037
-




Rastegele 1 ile 100 arasinda 10 adet tam say!
Ureten kodlari yazalim

i T — i
L& rastgelellzayi.py - C/Python34/rastgelellzayi.... |":'|E'|EH T
File Edit Format Run Options Window Help 22
40
a0
r i in range {10): g7
print (randint {1,100} ) 53
13

F Y

from random import®

-

L4 Cok 25

i




1-10 savyilari arasinda bilgisayarin Uretecegi

saylyl bulmaya calisalim

e

L& sayl tahminrandom.py - CA\Python34\say tahminrandom.py (3.4.4)

File Edit Format Run Options Window Help
t:;: random importc#®
sayi=randint (1,10)
for i in range (3):
tahmin=int {(input ("1-10 arasi bir =ayi tahmin ediniz:"})
if tahmin===avyi:
print("tebrikler bildiniz")

Lm:l Col

=

B2

= ¥ - - T

1-10 ara=si bir =savi tahmin ediniz:6

bilemediniz

1-10 ara=s1 bir =savi tahmin ediniz:3
tebrikler kbildiniz

bilgisavarin dretiigi savyvi= 3

i



KENDI MODULUMUZU OLUSTURALIM

Kendi olusturdugumuz fonksiyonlari modul olarak kaydedebilir ve

sayfalarimiza import edebiliriz.

* Bunun icin modul icerisinde sadece fonksiyon tanimlamasi
yvapilmalidir.

* Modul Python>lib klasortine kaydedilerek tum calismalara import
edilmelidir.



FE_.,D; dortislem.py - CA\Python34\Lib\dortislem.py (3.4.4) : *—-@ﬂu

Eile Edit Format Bun  Options Window Help

HHUdﬁl igerisinde sadece fonksiyon tanimlamasi yapilir

def topla(a,b):
sonuc=a+b
print {("toplama isleminin sonucu=",sonuc})

def fark(a,b):
sonuc=a-b
print ("Cikarma isleminin sonucu=",sonuc})

def carpl(a,b):
sonuc=a*b
print {("carpma isleminin sonucu=",sonuc})

def bol(a,b):
zonuc=a/b
print {("Carpma isleminin sonucu=",sonuc})

"dortislem" adindaki modulimiiz ve icerisinde

yer alan fonksiyonlar olusturuldu ve Bu dosya
"lib " klasoriine kaydedildi.

[-]

_
| & dortislemcagir.py - C:/Python34/dartislem.. T

File Edit Format Bun Options Window Help
from dortislem import * ;I

topla (20, 30)
fark(10,2)
carpl(s,8)
bol (20,10}

]

L: 7 Col0

toplama isleminin sonucu= 50
Cikarma isleminin sonucu= 8
garpma igleminin sonucu= 40
Carpma igleminin sonucu= 2.0
o>

Daha sonra modil import edildi ve fonksiyonlar
cagirilarak gerekli sonuclar alindi




